PRAKTIKUM 2

Pengantar Visual C++ &

Penulisan Program

A. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Mampu memahami struktur penulisan bahasa C
2. Mengerti perintah keluaran di C
3. Mengenal Lingkungan Visual C++
4. Mengerti cara membuat, meng-compile, dan melakuaning sebuah program
C di Visual C++

B. DASAR TEORI

Akar dari bahasa C adalah bahasa BCPL yang dikegkbanoleh Martin
Richards pada tahun 1967. Bahasa ini memberikarkéggpada Ken Thompson yang
kemudian mengembangkan bahasa yang disebut dengapadd tahun 1970.
Perkembangan selanjutnya dari bahasa B adalah eo&hadeh Dennis Ritchie sekitar
tahun 1970-an di Bell Telephone Laboratories Ingekérang adalah AT&T Bell
Laboratories). Bahasa C pertama kali digunakara gaamputer Digital Equipment
Corporation PDP-11 yang menggunakan sistem opeidis{.

Standar bahasa C yang asli adalah standar dari USI3tem operasi, kompiler C
dan seluruh program aplikasi UNIX yang esensiallditdalam bahasa C. Kepopuleran
bahasa C membuat versi-versi dari bahasa ini badyakat untuk komputer mikro.
Untuk membuat versi-versi tersebut menjadi stand®NSI (American National
Sandards Institute) membentuk suatu komif&NS committee X3J11) pada tahun 1983
yang kemudian menetapkan standar ANSI untuk baBiasatandar ANSI ini didasarkan
kepada standar UNIX yang diperluas.



Proses Kompilasi dan Linking Program C
Proses dari bentuource program, yaitu program yang ditulis dalam bahasa C
hingga menjadi program yarmgecutable ditunjukkan pada Gambar 2.1 di bawah ini.
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Gambar 2.1 Proses Kompildsirking dari program C

Struktur Penulisan Program C
Program C pada hakekatnya tersusun atas sejung&tfurigsi. Sebuah program

minimal mengandung sebuah fungsi. Fungsi pertamg y&rus ada dalam program C
dan sudah ditentukan namanya adatedin(). Setiap fungsi terdiri atas satu atau
beberapa pernyataan, yang secara keseluruhan didkaks untuk melaksanakan tugas
khusus. Bagian pernyataan fungsi (sering disebothtufungsi) diawali dengan tanda
kurung kurawal buka ({) dan diakhiri dengan tandaukig kurawal tutup (}). Di antara

kurung kurawal itu dapat dituliskan statemen-statenprogram C. Namun pada

kenyataannya, suatu fungsi bisa saja tidak mengandeernyataan sama sekali.



Walaupun fungsi tidak memiliki pernyataan, kurungadwal haruslah tetap ada. Sebab
kurung kurawal mengisyaratkan awal dan akhir defifiungsi. Berikut ini adalah

struktur dari program C

main() W
{ >
statemen-statemen,; | fungsi utama
} -
fungsi_fungsi_lain() W
{ L
statemen-statemen; ( fungsi-fungsi lain yang
} P ditulis oleh pemrogram

Bahasa C dikatakan sebagai bahasa pemrogramamukgrst karena strukturnya
menggunakan fungsi-fungsi sebagai program-progragiabnya(subroutine). Fungsi-

fungsi yang ada selain fungsi utam@ain()) merupakan program-program bagian.
Fungsi-fungsi ini dapat ditulis setelah fungsi utamtau diletakkan di file pustaka
(library).  Jika fungsi-fungsi diletakkan di file pustakandakan dipakai di suatu
program, maka nama file judulnyleader file) harus dilibatkan dalam program yang

menggunakannya dengpreprocessor directive berupa#include.

Pengenalan Fungsi-Fungsi Dasar

a. Fungsimain()
Fungsimain() harus ada pada program, sebab fungsi inilah yaargadi titik awal dan
titik akhir eksekusi program. Tandadi awal fungsi menyatakan awal tubuh fungsi
dan sekaligus awal eksekusi program, sedangkara famtl akhir fungsi merupakan
akhir tubuh fungsi dan sekaligus adalah akhir eksiegrogram. Jika program terdiri
atas lebih dari satu fungsi, fungsain() biasa ditempatkan pada posisi yang paling
atas dalam pendefinisian fungsi. Hal ini hanya rpakan kebiasaan. Tujuannya untuk
memudahkan pencarian terhadap program utama bagrogeam. Jadi bukanlah
merupakan suatu keharusan.

b. Fungsiprintf().
Fungsi printf() merupakan fungsi yang umum dipakai untuk menarapillsuatu
keluaran pada layar peraga. Untuk menampilkanatulis

Selamat belajar bahasa C



misalnya, pernyataan yang diperlukan berupa:

printf(*Selamat belajar bahasa C”);
Pernyataan di atas berupa pemanggilan fuorgsif() dengan argumen atau parameter
berupa string. Dalam C suatu konstanta stringiditiéngan diawali dan diakhiri tanda
petik-ganda ). Perlu juga diketahui pernyataan dalam C selalkhari dengan tanda
titik koma (). Tanda titik koma dipakai sebagai tanda pembdirensebuah
pernyataan dan bukanlah sebagai pemisah antafzedugataan.
Tanda \ pada string yang dilewatkan sebagai argymati() mempunyai makna yang
khusus. Tanda ini bisa digunakan untuk menyataleaakker khusus seperti karakter
baris-baru ataupun karaktdvackslash (miring kiri). Jadi karakter sepertin
sebenarnya menyatakan sebuah karakter. Contohté&aseng ditulis dengan diawali

tanda\ adalah:

\’ menyatakan karakter petik-ganda
\\ menyatakan karakter backslash
\t menyatakan karakter tab

Dalam bentuk yang lebih umum, forngatntf()

printf(“string kontrol”, daftar argumen);
dengan string kontralapat berupasatu atau sejumlah karakter yang akan ditampilkan
ataupun berupa penentu format yang akan mengahang@lan dari argumen yang

terletak pada daftar argumen. Mengenai penentuddmantaranya berupa:

%d untuk menampilkan bilangan bulat (integer)

%f untuk menampilkan bilangan titik-mengambang (pecaha
%c untuk menampilkan sebuah karakter

%s untuk menampilkan sebuah string

Contoh:

#include <stdio.h>

main( )

{
printf(*No  : %d\n”, 10);
printf(“Nama : %s\n”, “Ali");
printf(“Nilai : %f\n”,80.5);
printf(*Huruf : %c\n”,'A’);

}
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Fungsi scanf()

Fungsi ini digunakan untuk memasukkan berbagaisjedata. Misalnya untuk

memasukkan data jari-jari lingkaran pada programghiung luas lingkaran.
scanf(“%f”,&radius);

Bentuk scanf() sesungguhnya menyerupai funggiintf(). Fungsi ini melibatkan
penentu format yang pada dasarnya sama digunakiapipatf(). Secara umum bentskanf()
adalah sebagai berikut :

scanf(“string kontrol”, daftar_argumen);

Dengan string kontrol dapat berupa :
* Penentu format
= Karakter spasi-putifwhite-space)
= Karakter bukan spasi-putih
scanf(“%f”, &radius);
berarti (bagi komputer) : “bacalah sebuah bilangzal (%f) dan tempatkan ke alamat

dariradius (&radius)”.

Pengenalan Praprosesor #include

#include merupakan salah satu jenis pengarah prapros@@processor
directive). Pengarah praprosesor ini dipakai untuk membéegding di antaranya berisi
deklarasi fungsi dan definisi konstanta. Beberalpagudul disediakan dalam C. File-file
ini mempunyai ciri yaitu namanya diakhiri dengarsteksi.h. Misalnya pada program
#include <stdio.h> menyatakan pada kompiler agar membaca file bernama
stdio.h saat pelaksanaan kompilasi.

Bentuk umum #include
#include “namafile”

Bentuk pertama(#include <namafile>)mengisyaratkan bahwa pencarian file
dilakukan pada direktori khusus, yaitu direktote finclude. Sedangkan bentuk kedua
(#include “namafile”) menyatakan bahwa pencarian file dilakukan pertaala pada
direktori aktif tempat program sumber dan seandaitiyak ditemukan pencarian akan

dilanjutkan pada direktori lainnya yang sesuai @engerintah pada sistem operasi.
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Kebanyakan program melibatkan filgtdio.h (file-judul 1/O standard, yang
disediakan dalam C). Program yang melibatkan filg/aitu program yang menggunakan

pustaka 1/O (input-output) standar sepprintf().

Komentar dalam Program

Untuk keperluan dokumentasi dengan maksud agargroghudah dipahami di
suatu saat lain, biasanya pada program diserta@aremtar atau keterangan mengenai
program. Dalam C, suatu komentar ditulis dengawaliadengan tanda /* dan diakhiri
dengan tanda */.
Contoh :

/~k
Tanda ini adalah komentar
untuk multiple lines

*/

#include <stdio.h>

main()

printf(*Coba\n”); //Ini komentar satu baris

Mengenal Visual C++

Dalam praktikum Algoritma dan Pemrograman ini kil@nggunakan Microsoft
Visual Studio sebagai IDE-nya. IDE merupakan sitgkadari Integrated Development
Environment, merupakan lembar kerja terpadu unargpmbangan program.

Visual Studio merupakan sebuah perangkat lunakkbgmgsuite) yang dapat
digunakan untuk melakukan pengembangan aplikagk, iha aplikasi bisnis, aplikasi
personal, ataupun komponen aplikasinya, dalam kemfplikasi console, aplikasi
Windows, ataupun aplikasi Web. IDE dari Visual Gdapat digunakan untuk :

1. menulis naskah program;
2. mengompilasi program (compile);

3. melakukan pengujian terhadap program (Debuggdil)
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Memulai Visual C++
Memulai membuat program dengan visual C++ adadaigan mengikuti langkah-
langkah sebagai berikut:
1. Klik tombol Start padataskbar Windows
2. Klik Programsdari Start menu
3. Klik Microsoft Visual C++ 6.0 sehingga akan muncul tampilan awal dari Visual
C++ seperti pada Gambar 2.2.
(Jika Visual C++ di-install sebagai produk yasigndalone, maka akan terlihat
Microsoft Visual C++ 6.0 sebagai salah satu pilidalem menu Programs. Namun jika
di-install sebagai bagian dari Microsoft Visual @ty maka Visual C++ akan tercantum

dalam menu di bawah Microsoft Visual Studio 6.0adaimenu Programs).

., Microzoft Yisual C++

||t Edi iew Insen Project Buld Tocks Window Hel

H% |@ = ﬁ | o % E | R A “EIE%“ |E§j I_lundlaw 1] |""I
Il =i 2] =R~
]

_Xj s
| —
[ * 1, Buita Tichug}, Findin Files 1 3, Findin Files]| 4 | | 3|
Ready Z

Gambar 2.2 Tampilan awal dari Visual C++

Project dan Workspace dalam Pembuatan Program
% Workspaceadalah ruang yang digunakan untuk menempatkaeqtroj
« Dalam satu workspace dimungkinkan diisi lebih datu project.
s Workspace akan disimpan dengan ekstensi .Deweloper Studio Workspace)
« Setiap kali memulai membuat sebuah program, térleb dahulu harus
membuat sebuah project.
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% File project ini menyimpan berbagai informasi, a@itaranya tentangource
code (kode  sumber) mana yang akan dipakai dalam anogr

¢ Project disimpan dengan ekstemsip (Developer Sudio Project).

Membuat Workspace Baru

1. Klik New pada File menu

2. Dalam kotak dialog New, klikVorkspaces

3. Ketiklah namaworkspace yang hendak dibuat. Dalam praktikum ini, nama
wor kspace mewakili nama bab bahasan, misalnab |

4. Pastikan lokasi tempatworkspace adalah : C:\Prakt\SD\user_name*¥
(misalnya C:\Prakt\SD\Hadi)

5. Klik OK

**) Untuk menempatkan avkspace klik : Browse J

Tampilan langkah membuat workspace baru ini ditkkken pada Gambar 2.3.

2]

Filez | Projects workspaces Other Documents

Blank Wirkspace Warkspace name:
[Biab]

Location:
IE:'\F'F!AKT&SD\HADI\Bab [ J

0k I Cancel

Gambar 2.3 Kotak dialog untuk New Workspaces

Membuat Project Baru
1. Klik New pada File menu

2. Dalam kotak dialog New, klilProjects
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3. Klik Win32 Console Application
Ketikkan namaoroject yang dikehendaki, dalam hal ini misalnyatrol

5. Pilihlah opsi : Add to current workspace, agar project yang baru dibuat
disimpan di bawah arkspace Bab | yang telah dibuat sebelumnya

6. PastikarWin32 telah terpilih pada kotaRlatforms

7. Klik OK

Tampilan langkah membuat project baru ini ditunpklpada Gambar 2.4.

el B3

Filez  Projects Workspaces Other Documents
LEATL COM Appwizard Projsct narne:

7] Cluster Resource Type Wizard |intro1

#<| Custom Appwizard :
B Database Project Logtian:
-"I_il-"- DevStudio Add-in \Wizard IE:\PH.&KT'\SD\H.@\DP\Bab [Sintr J
Bt | 58P Extenzsion wizard
Makefile
'f', MFC Activer Controhwizard (. Create new workspace
@ MFC Apptwfizard () % &dd to cument workspace
EAMFC ppiwizard (exe) I Dependency of
i Uty Praject I j
A |"Win3z Application
|| "' 2 Conzole Application
|2\| Witi3d2 Diynamic-Link, Library
%] win32 Static Library Blatfoms.

|W|n32
agK I Cancel

Gambar 2.4 Kotak dialog Step 1 of 3

¢ lkutilah instruksi dalam kotak dialog Wizard yankga muncul setelah kota dialog
New.
« Untuk sebuain32 console application hanya ada satu kotak di bawah ini :
1. Dalam kotak dialo@tep 2 of 3pilihlah opsi: An empty project (Gambar 2.5)
2. Kilik Finish
3. Dalam kotak dialogNew Project Information,  telitlah  informasi  yang
diberikan untuk memastikan apa yang hendak dibBatikutnya klikOK.
Tampilan kotak dialog step 2 dari 3 ditunjukkang@adambar 2.5 dan tampilan kotak
dialog New Project Information ditunjukkan pada (heam2.6.
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i'Win32 Console Application - Step 1 of 1 2=l

YWhat kind of Congole Application do pou
want to create’?

& An emphy project.
A simple application.

A "Hello, World!" application.
" An application that supports MFC.

4 Back | [ignt | Finizh I Cancel |

Gambar 2.5 Kotak dialog Step 2 of 3

| Mew Project Information x|
I

I wind? Conzole Application will create a new skeleton project with the following
specifications:

TS

+ Empty congole application.
+ Ma filez will be created or added to the project.

Project Directony:
CAPRAKTASDAHADIME ab [Mintral -

(1] I Cancel | -

Gambar 2.6 Kotak dialog New Project Information

Membuat File Baru

1. Klik New pada File menu
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2. Dalam kotak dialog New, klikiles

3. Klik C++ Source File

4. Ketikkan nama file yang dikehendaki, dalam halmsalnya :introl.c (jangan
lupa untuk selalu menambahkan eksteasiBila user hanya mengetikkan nama
file tanpa ekstensi, dalam hal ini akan dianggdyagai file dengan ekstenspp
/IC++)

5. PastikanAdd to project telah terpilih

6. Pastikanproject tempat file akan diletakkan dan lokasi penyimpafi@n(dalam
hal ini adalah C:\Prakt\SD\Hadi\Bab Nintro1l ).

7. Klik OK

Tampilan langkah membuat file baru ini ditunjukkzada Gambar 2.7.

21x]
Filez | Projects | Wworkspaces Other Documents
cﬁ Active Server Page v &dd to project;
214l Binary File Iintn:ﬂ j
Bitmap File
[« CAC++ Header File
[ C++ Source File File narme:
E Curzor File Iintrl:ﬂ.d
[@] HTML Page
EE Icon File Locatior:
ﬂ Macra File IE:\F‘H.-‘-‘-.KT YWSOAHADINE ab [intr J

£0 Flesource Script
Rezource Template
SOL Script File
Test File

Ok I Cancel

Gambar 2.7 Kotak dialog untuk New File

Hasilnya tampilan jendela workspace setelah prpsesbuatan workspace, project dan
file baru ditunjukkan pada Gambar 2.8. Tampilargkaih membuat program ditunjukkan

pada Gambar 2.9.
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*.. Bab I - Microsoft Yisual C++ -
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Gambar 2.8 Tampilan Jendela Workspace
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. tinclude <stdioc. h: =
Whorkspace 'Bab I 1 projec
El--- intro1 files maimng
|4 5 Fil
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------- I:I Header Files
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B ClassView | File"-.fiewl_ [4] ] _IJ
x| s
A _|—‘

]

FReady

| Ln1.Coll

[REC [COL [0VR [FEAD g

Gambar 2.9 Pembuatan Program introl.c
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Proses Kompilasi
1. Klik menuBuild
2. Kilik opsi Compile introl.c atausecara singkat dengan cara menekan

Ctr+F7 atautekan icon bergambe =

Jika program tersebut tidak mengandung  kesalaimiaks sama sekali, maka proses
kompilasi akan memberikan hasil berupa pesanntrol.obj - 0 error(s), O
warning(s) .

Tampilan proses kompilasi ini ditunjukkan pada ®an.10 dan tampilan pesan ketika

proses kompilasi berhasil dilakukan ditunjukkang&hmbar 2.11.

. Bab | - Microsoft Yisual C++ - [C:5. . \Bab XintroTXintiol.c =]
“B File Edit Wiew Insert Project [ uid Took window Help _|8] ]
e ‘ = B | o 2 |_%Eompile introl.c Ci+EY  Hraw L! ‘;[
BuildintoT.exe Eig: :
(Glnbals] | [ o R
JJ@ i r_‘s ' El m “Batch Build.....
Clear -
introl c #° =
7l workspace 'Bab ' 1 project(s) Startl_gel_nug' : o ¢ [T
EI introl files Debugger Bemote Connecticn. .
Elrj 'S_Fulrce Files ¥ Eiecuteintiol.cue CHES
_|_'| |ntru:u1_.u: forld!sn"):
-] Header Files Gt Active Configuration...
7] Resowce Files Corfigurations...
s Prafile.. -
B Classiiew | __Fde‘-flew_l e Ll_
A o
2 j
| 4]+, euild 4/ Tebua’ FindinFiles 1 % Find in File]| 4 | | ]
Eompiles the file | Lnd, Coll REC|COL [BR READ 2
Gambar 2.10 Menu Pull-down untuk Melakukan prosesfilasi
il Configuration: introl — Win3Z Debug
i Compiling. ..
introl c

introl.obj — 0 errori{s). 0 warning(s)

=
L, Eud /TBRERG T, Fhah Fiks ]y FNGINFIRES 5, Restle 7 Thall Ll_l
Fieady LnE/Col1  [REC [COL [0V [READ J;,'

Gambar 2.11 Tampilan Pesan Ketika Proses Komildsies dilakukan
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C. TUGAS PENDAHULUAN
Tuliskan desain algoritma dan flowchart untuk ss@ di bawah ini :

1. Mencetak nama, kelas dan nrp masing-masing

2. Menghitung penjumlahan 1024 + 4096 dan mencetakilas

3. Mengisi nilai 2 variabel int, menjumlahkan kedsavariabel tersebut dan mencetak
hasilnya

4. Mengisi nilai sebuah variabel float, mengalikanvariabel tersebut dengan 50 dan

mencetak hasilnya

5. Menampilkan nilai sebuah bilangan float dengamp& menentukan format

tampilannya (default)

6. Menerima masukan sebuah variabel dengan format dan char kemudian

menampilkannya kembali

D. PERCOBAAN
Implementasikan semua desain yang telah dibuatmdalagas pendahuluan

menggunakan bahasa pemrograman C

E. LAPORAN RESMI
1. Untuk setiap listing program dari percobaan-peraobdi atas, ambitapture

outputnya.

2. Tuliskan kesimpulan dari percobaan yang telah #addsan.

3. Kerjakan soal-soal di bawah ini, dan sertakan jamadnda pada Laporan Resmi

a. Berapakah nilai jawaban yang ditampilkan oledgmm di bawah ini :
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main()

{
int jawab, hasil;
jawab = 100;
hasil = jawab - 10;

printf("Jawabannya adalah %d\n", hasil + 6);

}

b. Apakah keluaran dari potongan program di bawah i
main()

{

int valuel, value2, sum;

valuel = 35;
value2 = 18;
sum = valuel + value2;

printf("The sum of %d and %d is %d\n", valuel,valu e2,sum);

c. Program di bawabh ini tidak berhasil di-compidgdna masih terdapat beberapa
kesalahan. Temukan paling sedikit 6 buah kesalafani$elanjutnya

tampilkan keluaran, setelah program ini berhagallankan.

main ()

{
INT jumlah;

/* PERHITUNGAN HASIL
jumlah =25 + 37 - 19;

I* TAMPILKAN HASIL
printf("Berapa hasil perhitungan 25 + 37 - 19 ?\n);
printf("Jawabannya adalah %d\n" jumlah);

}

d. Buatlah program yang menerima masukan dua bilahghn. Tampilkan
keluaran berupa jumlah, rata-rata dan kuadrat ®adua bilangan yang

dimasukkan.

e. Program di bawah ini seharusnya menampilkarakatusatu baris sbb :
c * ¢ = 25,000000
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Namun, belum berhasil karena masih ada beberapalakes. Temukan

minimal 3 kesalahan dalam program tersebut.

#include <Studio.h>
main ()

{

float a, b, c;

a
b

3;
4.0;

c=a*a+b*b
printf("c * ¢ = %d", c);
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