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Komentar

[** Komentar untuk dokumentasi



5 ldentifier

« Adalah nama yang diberikan untuk
variabel, class atau method

e Harus diawali dengan huruf-huruf
unicode, tanda dolarr ($) atau garis
bawah ()

e Case-sensitive dan tidak dibatasi oleh
panjang maksimum



Kata kunci

Literal = true, false, null Deprecated = const, goto




Tipe dasar




boolean




char

char simbol = \uO3A6’; = huruf yunani ®



byte, short, int, long

« Defaultnya adalah int



e Panjang bit:
— byte > -27-27-1 8 bit

ort s=12;
Int 1=5;
long |=15L;



float, double
&I at harus diawali dengan F atau f (kalau

idak akan dianggap double)

 Dibolehkan menambahkan D atau d untuk
menotasikan double

 Dibolehkan memberikan notasi E atau e
untuk bilangan exponensial

e Defaultnya adalah double
 Panjang bit: float (32 bit), double (64 bit)

e Contoh:

double d=2.36; double e=3.07E20;
float f=5.394F; double g=102.5E+302D;



Nilal default

e long = 0.0



Casting

Int iI=(int) p; float b=(float) d,;



Promotion

long p=i; double d=b;



