PRAKTIKUM 2

DASAR PEMROGRAMAN JAVA

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Mengetahui aturan penamaan identifier
Mengenal kata-kata kunci yang ada di Java
Mengetahui tipe-tipe dasar yang ada di Java

Mengetahui pemberian nilai default untuk masinginmspe dasar

a bk~ 0N

Memahami bagaimana melakukan casting dan promotion

B. DASAR TEORI

Identifier adalah nama yang diberikan untuk vailialéass atau method.
Penamaan identifier tidak boleh mengandung spasihdaus diawali dengan karakter
unicode, tanda $ (dollar) atau tanda _ (underscétehamaan identifier ini bersifat
case-sensitive dan tidak dibatasi panjang maksimum.

Java mempunyai 48 kata kunci, sepéitiint, void, dan lain-lain. Kata-kata
kunci tersebut tidak bisa dipakai sebagai idemtifielain kata kunci, Java juga
mempunyai 3 kata literal, yaitunue, false dannull, yang juga tidak bisa dipakai untuk
penamaan identifier juga terdapat 2 reserved wgadg tidak bisa digunakan sebagai
nama identifier yaitwonst dangoto.

Java mempunyai 8 tipe dasar, yaitu boolean, chae, Ishort, int, long, float,
dan double. Dari 8 tipe data dasar tersebut bikalainpokkan menjadi 4 kelompok
data yaitu, integral, floating point, character,ndegical. Yang termasuk dalam
kelompok data integral atau bilangan bulat adaldh, tshort, int dan long. Nilai default
untuk kelompok data integral adalah int. Yang tesukadalam kelompok data floating

point adalah float dan double dengan nilai defdalible. Sedang yang termasuk dalam
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tipe data character adalah char yang direpreskatasiengan Unicode leter. Dan
kelompok data yang terakhir adalah logical yaitolean dengan hanya dua buah nilai
saja yang diijinkan yaitu “true” dan “false”. Spisasi panjang bit dan range serta nilai
default untuk masing-masing tipe data bisa dilgeda Tabel 2.1.

Casting diperlukan untuk mengkonversi dari sugte e tipe data yang lebih
kecil panjang bitnya. Sedangkan promotion terjaatigpsaat mengkonversi dari suatu
tipe data ke tipe data yang lebih panjang bitnya.

Contoh : int p = (int) 10L;
long i =10;

Tabel 2.1 Spesifikasi panjang bit dan nilai deffipe data dasar

Tipe Panjang bit Range Nilai Default
boolean 16 - false
char 16 0 - 2-1 "\uo000’
byte 8 2 - 21 0
short 16 2 -2 0
int 32 2 - 21 0
long 64 20— P oL
float 32 - 0.0F
double 64 - 0.0

C. TUGAS PENDAHULUAN

1. Buatlah uraian yang berisi tentang spesifikasp8 tata dasar !
2. Apakah yang dimaksud dengan casting (narrowing &smn) ?
3. Apakah yang dimaksud dengan konversi (widening emsion) ?

D. PERCOBAAN
Percobaan 1: Memberikan nilai ke suatu tipe data

public class Assign {
public static void main(String args|]) {

boolean b = true;



System.out.printin("Value b =" + b);

charc="'Ch

System.out.printin("Value ¢ =" + c);

byte bt = 10;
System.out.printin("Value bt =" + bt);

short s = 20;

System.out.printin("Value s =" + s);

inti=30;
System.out.printin("Value i =" + i);
long | = 40L;
System.out.printin("Value | =" + |);
float f = 3.14F;

System.out.printin("Value f =" + f);

double d = 3.14;
System.out.printin("Value d =" + d);

Percobaan 2 : Mencetak nilai default dari tipe dasar

public class DefaultValue {
static boolean b;
static char c;
static byte bt;
static short s;
static int i;
static long I;
static float f;

static double d;

public static void main(String args]]) {



System.out.printin("Default value b =" + b);

System.out.printin("Default value c =" + c);
System.out.printin("Default value bt =" + bt);
System.out.printin("Default value s =" + S);
System.out.printin("Default value i =" + i);
System.out.printin("Default value | =" + );
System.out.printin("Default value f =" + f);
System.out.printin("Default value d =" + d);

Percobaan 3 : Mengamati hasil perubahan nilai dari suatu operasi matematis

public class Divide {
public static void main(String[] arguments) {
float numberl = 15;
float number2 = 6;
float result = numberl / number2;
float remainder = numberl % number2;
System.out.printin(numberl + " divided by " + number2);
System.out.printin("\nResult\tRemainder") ;

System.out.printin(result + "\t" + remain der);

Percobaan 4 : Mengamati hasil perubahan nilai dari suatu operasi matematis

class Invest {
public static void main(String[] arguments) {
float total = 14000;

System.out.printin("Original investment: $" + total);
Il Increases by 40 percent the first year
total = total + (total * .4F);

System.out.printin("After one year: $" + total);

Il Loses $1,500 the second year
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total = total - 1500F;
System.out.printin("After two years: $" + total);

Il Increases by 12 percent the third year
total = total + (total * .12F);
System.out.printin("After three years: $" + total);

Percobaan 5 : Menampilkan bilangan oktal ke format desimal

public class Octal {
public static void main(String args|]) {
int six=06;
int seven=07;
int eight=010;
int nine=011,;

System.out.printin("Octal six =" + six);

System.out.printin("Octal seven =" + seven );
System.out.printin("Octal eight =" + eight );
System.out.printin("Octal nine =" + nine);

Percobaan 6 : Menampilkan bilangan heksadesimal ke format desimal

public class Hexadecimal {
public static void main(String args|]) {
int x=0x0001;
int y=0x7fffffff;
int z=OxDeadCafe;

System.out.printin("x =" + X);
System.out.printin("y =" +y);

System.out.printin("z =" + z);
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Percobaan 7 : Mengamati perubahan nilai pada suatu tipe

public class Plus {
public static void main(String args]]) {
int x;

inty;

x=2147483647; //(2"31)-1
System.out.printin("x =" + x);

y=x+1,
System.out.printin("y =" +);

Percobaan 8 : Memahami pemakaian Unicode

public class CobaUnicode {
public static void main(String args]]) {
ch\u0061r a="a’;
char \u0062 = 'b’;
char c= "\u0063';
String kata="\u0061\u0062\u0063";

System.out.printin("a: " + a);
System.out.printin("a: " + b);
System.out.printin("a: " + c);

System.out.printin("kata: " + kata);



E.LATIHAN

Latihan 1: Membuat formulasi proses casting dari tipe-tipe primitif

Lakukan percobaan casting antar tipe-tipe primi#flu amati dan catatlah konversi dari
suatu tipe ke tipe lainnya yang memerlukan suastirgqa Dari hasil analisa anda,

buatlah suatu skema casting diantara tipe-tipeifiiim

Latihan 2 : Membuat formulas proses promotion dari tipe-tipe primitif
Lakukan percobaan promotion antar tipe-tipe primitalu amati dan catatlah konversi
dari suatu tipe ke tipe lainnya yang menyebabkgadi&ya suatu promotion. Dari hasil

analisa anda, buatlah suatu skema promotion datife-tipe primitif.

F. TUGAS
Tugas1: Menganalisa batasan maksimum dari suatu tipe

Amatilah dan tulislah program berikut ini:

public class Biglnteger {
public static void main(String argsl]) {
long p=2147483648;

Lakukan kompilasi pada file tersebut dan amati pdsssalahannya. Lakukan analisa
mengapa bisa terjadi kesalahan padahal batasanmralksimum dari suatu bilangan
bertipe long adalah®21 (9223372036854775807)?. Kemudian berikanlahssgtang

tepat untuk mengatasi persoalan diatas.

Tugas 2 : Mencari panjang menit dari duras waktu

Input: jam awal, menit awal, jam akhir, menit akhir

Output:durasi waktu (dalam menit) antara jam awal mend#lalengan jam akhir menit
akhir.
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LAPORAN RESMI
Kumpulkan hasil percobaan di atas dan tambahkafisanantuk tiap percobaan,
latihan, dan tugas yang telah dibuat.
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